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¿En qué contexto nacen los equipos ágiles de innovación? 
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¿Por qué una iniciativa como esta? 
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¿Qué eran los equipos ágiles? 
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¿Qué tipo de proyectos hemos gestionado? 
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¿Qué metodología y qué resultados? 

Innovation 

2 proyectos muertos 
prematuramente 

5 proyectos muertos por 
no maduración 

6 proyectos muertos por 
no viabilidad 

3 pre-desarrollados pero cancelados por 
no interés del espónsor 

1 proyecto en exploración 
pendiente de decisión go/no go 

3 proyectos en 
desarrollo 

1 proyecto en 
implantación 
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Lecciones aprendidas 
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1. El poder de la retrospectiva 
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2. Aprendizaje metodológico 
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3. Muchos poquitos hacen un muchito 
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4. El poder del espónsor y/o commissioner 
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5. Explotación vs. Exploración 
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6. Prescripción metodológica 



¡Gracias! 


