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(MVP)
Mimimal Viable Product

*



(MVEP)
Mimimal Viable Educational Product

*



Economía de la Innovación



The Core Knowledge Foundation & 21th Century Skills Fundation

Conectar la educación con la vida real

Desarrollo 

habilidades del 

S. XXI

Cultura de 

creatividad e 

innovación

Acceso 24/7 a 

herramientas y 

recursos

Aplicación 

relevante del 

currículo

Transformació

n de los 

modelos de 

evaluación
Desarrollo de 

habilidades 

sociales y 

emocionales
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Seguimiento Evaluación 

Tradicional

Seguimiento Evaluación 

Tradicional
Education IntelligenceEducation Intelligence

Trabajar con simulaciones y 

predicciones, descubrir y desarrollar 

necesidades de cada uno de los 

alumnos con el objetivo de lograr su 

máximo nivel y potencial.



“Me lo contaron y lo olvidé, lo vi y lo 
entendí, lo hice y lo aprendí”

Confucio



Source: Innovative Teaching and Learning Research

Innovación tecnológica

• Fluidez Tecnológica

• Comunicación Efectiva

• Pensamiento Crítico

• Resolución de Problemas

• Colaboración

Adquisición de 

Conocimiento

Profundización del 

Conocimiento

Creación del 

Conocimiento

Patrón para el 

desarrollo de las 

habilidades del 

siglo XXI









• Cloud

• Mobile

• Social











Bachillerato Universitario SEK

http://www.knewton.com/flipped-classroom/



Bachillerato Universitario SEK
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